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Le chemin de Tête en l'Air.
Ce logiciel conçu pour des enfants de 7 à 12 ans permet d'exercer les compétences requises pour l'attestation de première éducation à la route.
L'enfant apprend ainsi à circuler seul à pied ou à vélo en toute sécurité.
Il pourra aussi apprendre à se rendre tout seul à l'école en adoptant les bons réflexes et les bons comportements.
Ce logiciel propose plusieurs heures d'exercices interactifs, de jeux et de vidéos...
La maison de Tête en Bois.
L'enfant dès 4 ans découvrira activement le contenu du cédérom avec l'aide de son professeur.
Le programme permet d'identifier les principaux risques domestiques et de savoir les prévenir.
Plus généralement, il développe chez l'enfant la capacité de reconnaître des situations dangereuses et d'avoir une attitude adaptée face à la prise de risques.
Assemblée Nationale.
Voici une encyclopédie multimédia consacrée à l'Assemblée Nationale et à la démocratie.
Vous y découvrirez les origines de la démocratie, les institutions et la vie politique française depuis la Révolution.
C'est un logiciel pour tous les citoyens à partir de 10 ans avec une partie spécialement adaptée aux plus jeunes.
Vous suivrez deux députés dans leur journée de travail et pourrez tester les connaissances acquises avec un jeu test.
L'enfant sans nom.
Créé avec le mouvement ATD Quart Monde et des enfants de tous les horizons, ce cédérom totalement en phase avec l'univers des enfants nous entraîne dans une aventure passionnante pour vivre les Droits de l'Enfant au quotidien.
L'amitié, la solidarité et la justice servent de support à une histoire palpitante accessible à partir de 8 ans.
Le logiciel propose des jeux non violents qui garantissent de longues heures de réflexion et développent le raisonnement logique, la déduction et la mémoire.
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